Dlaczego warto zajrze¢ na http://wiedzmin-rpg.vel.pl?

Wraz z naszymi czytelnikami tworzymy najpopularniejszy w
sieci serwis poswigcony naszej ulubionej grze - WiedZminowi. Dlaczego
najpopularniejszy to pytanie do odwiedzajacych. By¢é moze ze wzgledu
na bardzo pokazng baze artykutdw wspomagajacych gre, postaci,
przygdd, bestariuszy, rozmaitych czaréw i artefaktow, szczegétowych
opisOw broni, zycia na kontynencie, oraz samej wiedzminladii. U nas
znajdziesz najswiezsze wiesci z centrum MAG'a - wydawcy systemu
oraz z wszelkich inicjatyw ruchu fanowskiego. Nasze forum jest obecnie
najczestszym centrum spotkac i dyskusji naszych czytelnikow oraz
redaktoréw. Jestesmy nastawieni na Twdj odbidr i staramy sie sprostaé
oczekiwaniom najwybredniejszych krytykéw i graczy. Dostarczamy
wam rzetelnego zrodta wiedzy i informacji o W:GW. Kim jestesmy?
Fanami Wiedzmina, pasjonatami, graczami... Zapraszamy Cie
serdecznie, odwiedz nasz serwis, tworzymy go dla Ciebie.

Ekipa W:GW N

Przylacz sie do nas!

Jesli szukasz ludzi o podobnych zainteresowaniach, jesli chciatbys
poznac nowych graczy z twojego miasta, lub spotka¢ graczy z catego
kraju przytacz sie do nas!

Organizujemy spotkania i sesje na réznych wyjazdach, konwentach
literackich, wiasnych imprezach...
Whpadnij na naszg chate, pogadaj z naszymi czytelnikami i redaktorami
w internetowym pokoju.

Przytacz sie do dyskusji na forum! Twoje zdanie jest bardzo wazne,
jak kazdy punkt odniesienia.

Sprobuj szczescia w internetowej grze w realiach W:GW.
Napisz dla nas artykut, nie chowaj do szuflady pomystéw, ktére moga
przydac sig innym. Istniejemy dzigki ludziom i dla ludzi, a najwazniejsze
W nasza w naszej inicjatywie jest dobra zabawa.
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Dlaczego warto kupi¢ Wiedzmina: Gre¢ Wyobrazni?

Ten tekst, cho¢ bardzo tego nie chce, musze zacza¢ od wy-
jasnienia kilku spraw. Wokot najnowszej polskiej gry fabularnej zrobiono
wiele niepotrzebnego szumu.. Mimo wszystko nigdzie, do tej pory nie
znalaztem naprawde uczciwej recenzji tej gry.

Wszystko polega na tym, ze kto$ po prostu nie poczut klimatu.
Trudno. Niektorzy pono¢ nie moga swobodnie gra¢ w Zewa Cthulhu,
albo w inne stynne, zachodnie systemy. Inni np. w W:GW. Co z tego?
Nic. Kazdemu podoba sie co$ innego. Czy tak trudno to zrozumiec¢?
Zanim, Drogi Czytelniku, zechcesz kontynuowac¢ czynnos¢, ktérg teraz
wykonujesz, zapomnij na moment o tym catym bagnie i skoncentruj sie
na tym, co mam Ci do powiedzenia.

Dlaczego wiec warto kupi¢ Wiedzmina: Gre Wyobrazni?

Po pierwsze, bo jest to gra fabularna, czyli zabawa, ktéra umozliwia
rozwdj wiasnej osobowosci i wyobrazni, oraz poszerzenie wiedzy i
mozliwosci intelektualnych.

Po drugie twoércza adaptacja prozy Andrzeja Sapkowskiego. Pisarz ten
udowodnit wszystkim niedowiarkom, ze w z pozoru wyeksploatowanym
gatunku fantasy jest jeszcze wiele do odkrycia. W:GW jest oparty
przede wszystkim na tym, co napisat Sapkowski. Nie na mechanice,
regutach, czy kostkach. O czym wielu zapomina.

Po trzecie gra ma specyficzny klimat. Trudno go okresli¢. Ja zwykle
moéwie "Taka bajka, ale na powaznie"

Po czwarte W:GW nie jest ograniczony, ani podporzadkowany zadne;j
konwengcji. Z tego systemu mozna "wycisng¢" kazdy nastréj: groze,
uniesienie, rozpacz, rados¢, erotyke.... Co kto lubi. Nie ma zadnej
narzuconej z gory, przez autoréow konwenc;ji.

Po pigte W:GW to system rdzennie polski. Nie chodzi mi tu o to, ze
napisany zostat przez Polakow. Na Kontynencie panujg typowo
"polskie" warunki, co przynajmniej dla mnie jest bardzo wazne. Caty
$wiat opiera sie na stowianskiej kulturze.

Po szdste system wydany jest i napisany naprawde profesjonalnie.
Jezyk Wiedzmina jest troche stylizowany na ten z sagi. Gdy czytasz
podstawke wiesz, ze to kawat dobrej roboty. Pracy wykonanej rzetelnie
i z namystem.

Po sibdme gra posiada naprawde proste reguty, nad ktorymi pracowali
zawodowcy. Szczegolnie wida¢ to w mechanice. Po kilku sesjach
wiadomo, ze ma jakie$ matematyczne podstawy. To samo z regutami
walki, manewrami i opisem psychologicznym postaci. Mechanika nie
jest przeszkoda w grze, ale pomoca, ktéra zacheca do naprawde
"ambitnego" grania. Kto nie wierzy, niech testuje.

Po ésme, posiada chyba najlepszy tekst o prowadzeniu, jaki w swoim
zyciu czytatem. "Ksiega Bajarza" jest Swietna. Nawet najbardziej
doswiadczonemu MG bedzie bardzo pomocna. Ja osobiscie chowam
wielki zal do Puszkina, ze nie napisat jej kilka lat wczesniej. Jesli
przeczytasz ten rozdziat i nie dowiesz sie niczego nowego, to chyle
przed tobg czofa.

Teraz czas na podsumowanie, w ktérym chce uswiadomi¢ wszystkim
bardzo wazng rzecz. Wiedzmin: GW to gra pisana dla ludzi. Do grania.
Nie po to kupujesz ten system, aby potozy¢ go na pdtce, patrze¢ na
niego i méwic, jaki to jest nowatorski i w ogole wspaniaty. Wedtug mnie,
autorzy systemu piszac go, chcieli nie tylko poszerzy¢ grono ludzi
znajgcych gry fabularne w Polsce, ale rowniez przywrdcic "starym
wyjadaczom" pierwotng pasje i che¢ do gry. W moim przypadku ta
sztuka im sie udata.

Jesli juz kupite$ podstawke do Wiedzmina: GW, pozostaje mi tylko
pogratulowa¢ Tobie $wietnego wyboru i zyczy¢ dobrej zabawy.

Tompaluch
[petna wersja na tamach serwisu]
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